http://photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/photo-manipulation/how-to-create-a-surreal-
traveling-house-photo-manipulation-in-photoshop.htmi

Reizend huis

Nodig: zandige straat ; cracked afbeelding ; oud huis ; eiland ; snow penselen

Stap 1: Nieuw document
Bestand = Nieuw : Internationaal papier : A4 (29,7 x 21 cm) ; 300pixe|s/inch ; Transparant

Name: Untitled-1

| oK |
Preset: Custom ‘
Size: - \

Width: 3508 pixels Delete Preset...

Height: 2480 pixels

Device Central...

Resolution: 300 pixels/inch

Color Mode: RGB Color ~ 8bit

Background Contents: Transparent

Image Size:
2) Advanced - - 24.9M

Color Profile: Working RGB: sRGB IEC61966-2.1

Pixel Aspect Ratio: Square Pixels

Reizend huis - blz 1 Vertaling



Stap 2: de achtergrond
Land en lucht creéren. Open de afbeelding “Sand Road 03”; kopieer en plak op je nieuwe werk

document; maak passend voor dit canvas; noem de laag "veld":

Met Vrije Transformatie (Ctrl + T) pas je de grootte van de afbeelding aan:

Drag the
encircled
squares to
the
direction of
thered
alrows.

®
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Take note of
the positions of
the box and the
little squares,
they're all
aligned to the
canvas. This
should be the
resuit.

m | | Rectangular Marguee Tool M |
.:') Elliptical Marquee Tool M

==a Sinale Row Marauee Tool

e S Position the
> Rectangular
Marquee Tool on

' = . this area and drag

: it to the direction
g\ " of the red arrow.
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The broken lines signify
the selection area created
by the Rectangular
Marquee Tool (M).

Kopieer en plak de selectie op je werk document. Plaats de "lucht” boven laag met "veld" :

Grootte en plaats aanpassen.

— X
| Layers x | Channels | Paths | =

e
lock: [ &+ @ H:

Reizend huis - blz 4

Vertaling



Je bekomt volgend resultaat:

Grootte lucht aanpassen, gebruik weer Vrije Transformatie (Ctrl + T) en volg onderstaande:

Drag the
encircled
square to the
direction of
the red arrow.
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Bekomen resultaat:

Stap 3: Licht op achtergrond verbeteren

Nieuwe bovenste laag toevoegen (Ctrl + Shift + N), noem bekomen laag “Lichten”.
Penseel selecteren, zorg dat de standaardpenselen geladen zijn.
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Master Diameter 20 px »
L
oy d.l
Default PS
brushes.
c
. . Y & . ~
1 3 5 3 13 ]| 19 |
sl e | |@®]|®|® ]
5 E) Bull 17| 21|27
L N O
35 | 45 | 65 | 100 | 200 [ 300
° & ' . (" »
3 13 | 15| 17| 45 [ 65 |~

Master Diameter 80 px L »
s
1 / al
Hardness: 0%
&
. . . o & . ~
1 3 5 9 13 19 | =
. e |o|@®|@®|® |3
5 9 13 17 21 27
LR N
35 45 65 | 100 | 200 | 300
e | 0| @| || »
9 13 19 17 45 65 | ¥

Volgend penseel instellen: grootte = 800px ; Hardheid = 0% ; Dekking = 15% ; stroom = 100% ;

kleur = # FFF7BF

/EI Brush: 8:0 ? Mode: Normal
mw: 00 P ®
- N
Hardness: 0% I
)
- |4
1 3 5

W
&
]

1

Click on the Foreground
Color Box to open the Color
Picker box. We will be
changing the brush’s color
within the Color Picker.

- Opady:| 15% [',_” F‘W‘:l 100% ;-5.:' %

Click the drop-down
menu to access and
change the
diameter and
hardness of the
brush.

Color Picker (Foreground Eolor)

Resulting

Color from
inputting #:
fff7bf

[“] only Web Colors
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Schilder nu van links naar rechts vanuit het hieronder met geel omrande deel; volg de rode pijl.

Drag the 800px
brush to the
- direction of the
P" red arrow.

En dit is het bekomen resultaat:

e

D Notice
the
yellowish
tinge on

- N our field?

Nog een nieuwe laag toevoegen (Ctrl + Shift + N), naam = “Donkerl”.
Penseel: grootte = 1500 px ; Hardheid = 0% ; Dekking = 25% ; Stroom = 100% ; kleur = # 000000

Schilder en volg weer onderstaande instructies:
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Drag that
brush to the
direction of
this arrow.
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Nieuwe laag (Ctrl + Shift + N); naam = “Donker 2”; Penseel : grootte = 1200px ; Hardheid = 0% ;
Dekking = 25% ; Stroom = 100% ; Kleur = # 000000
En schilderen!

1200px brush

Drag the 1200px brush
to the direction of the
red arrow.

Resultaat:

Notice the
dark corners?
The result
should be
similar to that.
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Alle lagen vanaf Stap?2 selecteren en groeperen (Ctrl + G) ; noem de groep “achtergrond”.

X - X -—X
| Layers x | Channels | Paths | = | Layers x | Channels | Paths | .=
PassThrough v Opaciy:| 100% |+ | [Normal ~ | Oracty: | 100% [+ |
lock: ] 7+ @ F [—100%3 leck: [ 7 @ = | 1090,5?]
®|(p @ s A

The text Once you press

box has Ctrl/Cmd + G, this

been would happen and in

activated, order to see your

you may layers again, just

now click on this arrow.

rename

your Group.

= & 0 © 0 & 7 . == fx 0 @& 9 & ¥ .

Stap 3: het vliegende huis
Open de afbeelding met huis; selectie maken rond het huis met Magnetische Lasso:

Use the Magnetic Lasso
Tool around this house
to create a selection
area. Remember, this
tool is called Magnetic
Lasso Tool for areason.

Reizend huis - blz 11 Vertaling



Kopieer en plak de selectie van het huis op je werkdocument; draai horizontaal; pas grootte aan;
roteer een beetje; gebruik Vrije Transformatie (Ctrl + T)

Volg onderstaande afbeeldingen :
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Scale it to this size.

Follow the
direction of
the red arrow.
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En dit is het bekomen resultaat:

Licht en schaduwen op het huis verbeteren.

We gebruiken daarvoor het gereedschap Doordrukken (O).

Selecteer volgend penseel voor het Doordrukken gereedschap :

grootte = 125px ; Hardheid = 0% ; Bereik = Middentonen ; Belichting = 25%

Schilder op het huis en volg de aanwijzingen op de afbeelding.

Master Diameter 125 px
1
Hardness: 0%
=
1 3 5
ool O
Q T .@BumT : ® .
Sy 2@ oponge Tool O
*‘B‘H - =
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Use the Burn
tool to the
direction of the
red arrow.

Resultaat:

Stap 4: grond onder het huis

Open de afbeelding : “Little Island”; deel uitselecteren van de rots:
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Use the
Magnetic Lasso
tool to select
(red) this part of
the rock.

v’-;.—":éx PRt - ~
e — A 2]
— O — e o |

Kopieer en plak de selectie als nieuwe laag onder laag "huis".

Transformeer (Ctrl + T); draai Verticaal ; draai daarna Horizontaal; je kan weer alles volgen op
onderstaande afbeeldingen :
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“—

Resize the rock
to this size.
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Met gum onderstaande delen wegvegen (je kan aan de laag ook een laagmasker toevoegen).
Penseel : Grootte = 40px : Hardheid =100% ; Dekking = 100% ; Stroom = 100%

Erase the region
within the red circle.

En dit is het bekomen resultaat :

Sommige delen van de rotsen donker maken, we gebruiken weer het Doordrukken gereedschap met
volgend Penseel: grootte = 125px ; Hardheid = 0% ; Bereik = Middentonen ; Belichting = 25%

Schilder op de hieronder met rood aangeduide plaatsen :
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Using the 125px
Burn tool, darken
the areainred.

Resultaat :

Nog wat vallend puin toevoegen:
Nieuwe laag toevoegen (Ctrl + Shift + N) boven laag "rots", noem deze laag “vallend puin 1”.
Laad de Penselen : “Winter snow flake brushes PS7” :

Selecteer het aangeduide penseel met volgende instellingen : grootte = 150 pX ;
Hardheid = standaard ; dekking = 100% ; stroom = 100% ; kleur = # 000000

Schilder onder het huis wat vallend puin.
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O} -
U / E'
Hardness: 0%
Q@
: . . . [ ]
1 3 5 S 13
s |e el ®|®
5 9 13 17 21
S| |
35 45 65 | 100 | 200
e 0| @]~ |»
9 13 19 17 45 |

Use the brush to
the direction of
the red arrow.
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Nog wat fijner puin toevoegen : zelfde penseel : grootte = 150px ; Hardheid = standaard ;
dekking = 100% ; stroom = 100% ; kleur = # 000000

Al deze laatste lagen weer groeperen, naam van de groep = “Huis”.
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Stap 5: Vignet
Bestand = Nieuw: zelfde instellingen als in stapl maar met een wit canvas.

Ga dan naar Filter > Vervorm > Lenscorrectie : tab Vignet; hoeveel = -100 ; Middelpunt = +50

| oK J
| Cancel j
Settings: }Custom l_v_ﬂ >
Remove Distortion [U.UU |
@ ———— H
Chromatic Aberration
Fix Red/Cyan Fringe [ 0
N

-

Fix BluefYellow Frind

Vignette
Amount
2)
darken lighten
Midpoint +50

L

Sleep de laag naar je werk document als bovenste laag in het lagenpalet.
Laagmodus = Vermenigvuldigen ; laagdekking = 40% ; Vulling = 100%

- X

| Layers x | Channels | Paths | =

Multiply - lopacty:| 40% [+]
tock: D & @ P 100w 3]
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Stap 6: Kleuren verbeteren
* Aanpassingslaag 'volle kleur' toevoegen met kleur = # 000521 ; modus = Uitsluiting,
dekking = 50%.

Create New
Fill/Adjustment
Layer button

Color Balance

— Color Balance -
Color Levels: -17

Cyan Om
Magenta

Yellow

— Tone Balance
(") Shadows

* Aanpassingslaag 'Niveaus' toevoegen : voor het Rode kanaal : Invoerwaarden = 15 ; 1,00 ; 255
Voor het Groene kanaal : Invoerwaarden =7 ; 1,00 ; 255
Voor het Blauwe kanaal : Invoerwaarden = 15 ; 1,00 ; 255

Levels

~ Channel: Red v |f— Apply the

respective values

Input Levels: to each of the
channels.

Save...

19 - 25 |

6utput Levels: } /f f
I
'y

0

>3

[¥] Preview
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Bekomen resultaat tot hiertoe :

* Nog een Aanpassingslaag "Volle kleur' met kleur = # 142C58 ; modus = Zwak licht ;
dekking =30%

* Aanpassingslaag 'Verloop toewijzen'.
Kleur van zwart naar wit ; laagmodus = Lichtsterkte ; dekking = 60 %:

Gradient Map

— Gradient Used for Gra

| OK |

V] Preview

Click on this
to see the
Gradients.

Choose
this
gradient.

* Aanpassingslaag 'Kanaal Mixer'.
Grijze kanaal : zie instellingen hieronder : (monochroom aanvinken)
Zet dan modus op Donkerder
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Channel Mixer

Preset: —_C_ustom
Output Channel: Gray

— Source Channels Preview
Red:

Green:

Blue:

Total:

Constant:

Monochrome |

* Aanpassingslaag "Volle kleur' met kleur = # FF7EQQ
Modus = Zwak licht : dekking = 10%

* Aanpassingslaag 'Foto Filter' :

Photo Filter

— Use [ oK ]

@ Fitter:  Warming Filter (81)

() Color: . Preview

Density:

oy &
\2F

[¥] preserve Luminosity |

Exposure
Exposure:

Offset:

Gamma Correction:

’ 22

Preview
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Hieronder nog eens het eindresultaat:
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